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TEMARIO 2013-2014

PARTE I. INTRODUCCION

Tema 1. Computacion Basada en Modelos Naturales



TEMARIO

PARTE II. MODELOS BASADOS EN ADAPTACION SOCIAL
(Swarm Intelligence)

Tema 2. Introduccion a los Modelos Basados en Adaptacion
Social
Tema 3. Algoritmos Basados en Colonias de Hormigas
PRACTICA 1 (TEMA 3)
Tema 4. Optimizacion Basada en Nubes de Particulas
(Particle Swarm Optimization)



TEMARIO

PARTE III. COMPUTACION EVOLUTIVA

Tema 5. Introduccion a la Computacion Evolutiva
Tema 6. Algoritmos Genéticos I. Conceptos Basicos
Tema 7. Algoritmos Genéticos I1I. Diversidad y Convergencia

Tema 8. Algoritmos Genéticos III. Miltiples Soluciones en
Problemas Multimodales

Tema 9. Estrategias de Evolucion y Programacion Evolutiva
Tema 10. Algoritmos Basados en Evolucion Diferencial (Diferential
Evolution — DE)

PRACTICA 2 (TEMAS 4 y 6-10)



TEMARIO

Tema 11. Modelos de Evolucion Basados en Estimacion de
Distribuciones (EDA)

Tema 12. Algoritmos Evolutivos para Problemas

] Multiobjetivo
PRACTICA 3 (TEMA 12)
Tema 13. Programacion Genética
Tema 14. Modelos Evolutivos de Aprendizaje

PARTE IV. OTROS MODELOS DE COMPUTACION
BIOINSPIRADOS

Tema 15. Sistemas Inmunologicos Artificiales
Tema 16. Otros Modelos de Computacion Bioinspirados



PAGINA WEB

http://sci2s.ugr.es/docencia/bioinformatica/

Asignatura Bioinformatica

Material Disponible:

Fichero PDF Temario y organizacion de la asignatura
Fichero PDF para cada tema
Documentacion de apoyo a los temas

[ |
[ |
[ |
m Documentacion de Practicas



EVALUACION

Examen final de teoria (5 ptos.)
Practicas (hasta 11 ptos.)

Evaluacion: la suma de la puntuacion obtenida
en cada parte, siendo necesario obtener al
menos 1 pto. en cada parte para superar la
asignatura

No se entregaran practicas en septiembre



GRUPOS DE PRACTICAS

Las clases de Practicas comienzan el 12 de Marzo

m  Grupo: Miércoles 11:30 - 13:30, 3.3,
José Antonio Morente



PLANIFICACION DE PRACTICAS

Comienzo de Practicas: Miércoles 12 de Marzo

Practica 1 - Tema 3: ACO

Disponible: Lunes 10 de Marzo (Se explica el 12 de
Marzo). Entrega: Jueves 10 Abril

Calificacion maxima: 2.5 Ptos.

Practica 2 - Temas 4y 6-10: AEs con Codificacion Real

Disponible: Miércoles 19 de Marzo (Se explica el 2 de
Abril). Entrega: Jueves 15 Mayo

Calificacion maxima: 5.5 Ptos.

Codigo: AG Generacional y Estrategia Evolucion (y,\) y
algunos otros algoritmos evolutivos.



PLANIFICACION DE PRACTICAS

Practica 3 — Tema 10: MOGAs (AGs Multiobjetivo)

Disponible: Martes 22 Abril. (Se explica el 23 de Abril).
Entrega: Viernes 13 Junio

Calificacion maxima: 3 Ptos.
C6digo: SPEA2, NSGA 1], ...

Practicas alternativas: Un grupo de estudiantes
seleccionan una técnica bioinspirada no estudiada en la
asignatura, preparan una presentacion de la técnica, una
implementacion con una aplicacion o aplicaciones,
estudio comparativo con otras técnicas, ...

Estas practicas se presentara en clase a lo largo del mes
de MAYO. (Calificacion a determinar, 2-5 ptos.)

Ej. Bee colony optimization, shuffled frog leaping

algorithms, ...
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